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1. Pendahuluan 

Alat peraga yang dirancang oleh kami berbentuk media pembelajaran berbantuan 

software Scratch dengan sejenis animasi visual, yang tampilan awalnya dapat dilihat pada 

gambar berikut. 

 

 
Gambar 1. Tampilan Awal Media Pembelajaran 

 

2. Membuka Alat Peraga Media Pembelajaran Scratch 

Membuka media pembelajaran yang telah dibuat  dapat dilakukan melalui browser 

seperti Mozilla firefox, chrome, dan lainnya dengan memasukkan alamat situs 

https://scratch.mit.edu/projects/321966234/ . Tampilannya akan seperti gambar berikut. 

 
Gambar 2. Tampilan Muka Alat Peraga Media Pembelajaran Scratch 

 

3. Cara Memulai Penggunaan Alat Peraga Media Pembelajaran Scratch 

Klik tanda yang diberi nomor 1, lalu klik untuk nomor 2. Seperti instruksi gambar 

berikut. 

 

https://scratch.mit.edu/projects/321966234/


2 
 

 
 

Sehingga tampilannya seperti pada gambar 1. 

 

4. Cara menggunakan/Mengoperasikan Alat Peraga Media Pembelajaran Scratch 

Setelah melakukan instruksi 1-3, maka terdapat tampilan empat kubus yang masing-

masing terdiri dari bagian pendahuluan, bagian materi, bagian quis, dan bagian  latihan 

soal dan selang beberapa detik akan muncul petunjuk untuk alat peraga ini.  

 
a. Bagian Pendahuluan 
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b. Bagian Materi 

Pada bagian materi terdapat materi bangun ruang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada saat klik kubus akan muncul seperti berikut 

 

 
 

Pada isi bagian pengertian kubus dapat dilihat pada berikut ini. 
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Pada isi bagian unsur-unsur kubus dapat dilihat pada berikut ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada isi bagian rumus kubus dapat dilihat pada berikut ini. 
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Pada saat klik balok akan muncul seperti berikut 

 

 

 
 

 

Pada isi bagian pengertian balok dapat dilihat pada berikut ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 



6 
 

Pada isi bagian unsur-unsur balok dapat dilihat pada berikut ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada isi bagian rumus balok dapat dilihat pada berikut ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7 
 

c. Bagian Latihan Soal dan Quis 

Terdapat beberapa soal yang jawab, seperti berikut ini. 

 

 
 

Jika jawabannya salah akan tampil berikut. 

 

 
 

Jika jawabannya benar akan tampil berikut. 

 

 
 

--------------------------------------------Selesai---------------------------------------- 




