
PERKULIAHAN 

BERMAIN DAN PERMAINAN AUD (Semester V) 

 

1. Absensi Kehadiran Mahasiswa 

 



 

2. Berita Acara Tatap Muka 

 

 

 
KULIAH 

KE 

 

 

TGL. 

 

DARI JAM 

S/D JAM 

 

MATRI YANG DIKULIAHKAN / 

DIBAHAS 

 

KETERANGAN 

TANDA TANGAN DOSEN 

 

 

 

 

1. 

 

 

 

 

10 

Sept. 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

 

 Perkenalan 

 Kontrak Kuliah dan etika perkuliahan 

daring 

 Pendahuluan Perkuliahan Bermain dan 

Permainan AUD 

Dosen. 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

Ketua Kelas 

 

 
 

 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

17 

Sept. 

 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

Pengertian Bermain 

 

1. Teori Bermain 

2. Arti dan makna bermain bagi AUD 

 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

Ketua Kelas 

 

 
 

 

 

 

 

3. 

 

 

 

 

24 

Sept. 

 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

 

Lanjutan Pengertian Bermain : 

3. Tujuan dan Manfaat Bermain 

4. Faktor-faktor yang mempengaruhi 

perkembangan bermain AUD 

Dosen 

 
 

Ketua Prodi 

 

 
 

 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. 

 

 

 

 

01  

Okt. 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

Tahapan Bermain : 

 

1. Tahapan Perkembangan Bermain 

2. Bentuk-bentuk aktivitas Bermain 

 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

KULIAH 

KE 

 

 

TGL. 

 

DARI JAM 

S/D JAM 

 

MATRI YANG DIKULIAHKAN / 

DIBAHAS 

 

KETERANGAN 

TANDA TANGAN DOSEN 

 

 

 

 

5. 

 

 

 

8  

Okt. 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

 

Alat Bermain : 

1. Arti dan Fungsi APE 

2. Kriteria / syarat APE 

Dosen. 

 
Ketua Prodi 

 

Ketua Kelas 

 

 

 

 
 

 

 

 

6. 

 

 

 

 

15  

Okt. 

 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

Lanjutan Alat Bermain : 

3. Jenis-jenis APE 

a. Dari Bahan Alam 

b. Dari bahan sisa (bekas) 

c. Hasil produk industri 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

7. 

 

 

 

 

22  

Okt. 

 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

Pembagian kelompok tugas 1:  

 

Membuat program Bermain untuk 

menstimulasi 6 aspek perkembangan anak,  

sesuai tema-tema yang terdapat pada program 

semester PAUD. 

 

 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

8. 

 

 

 

29      

Okt. 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

 

 

 

UTS 

Dosen 

 
 

Ketua Prodi 

 

 
 

 

 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

KULIA

H KE 

 

 

TGL. 

 

DARI JAM 

S/D JAM 

 

MATRI YANG DIKULIAHKAN / 

DIBAHAS 

 

KETERANGAN 

TANDA TANGAN DOSEN 

 

 

 

 

9. 

 

 

 

 

05  

Nov. 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

Presentasi Tugas 1 : Program bermain untuk 

menstimulasi 6 aspek perkembangan anak 

 

1. Kelompok 1  

https://youtu.be/TO5Cgxb7bGw 

 

2. Kelompok 2  

https://youtu.be/WesD0ZRxMFA 

 

3. Kelompok 3  https://youtu.be/U-

ZPLUSqMNQ 

 

 

Dosen. 

 
 

Ketua Prodi 

 

 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

10. 

 

 

 

 

12  

Nov. 

 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

Lanjutan 

Presentasi Tugas 1 : Program bermain untuk 

menstimulasi 6 aspek perkembangan anak 

 

1. Kelompok 4  

https://youtu.be/sMEKO4SNOLI 

 

2. Kelompok 5  

https://youtu.be/tK2hG0ghGs 

 

3. Kelompok 6  

https://youtu.be/a10QqJyzKig 

 

 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

 

 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

11. 

 

 

 

 

19   

Nov. 

 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

Lanjutan 

Presentasi Tugas 1 : Program bermain untuk 

menstimulasi 6 aspek perkembangan anak 

 

1. Kelompok 7  

https://youtu.be/uU47Hk9tO_M 

 

2. Kelompok 8   

https://youtu.be/Sq_2eSRYeXU 

 

3. Kelompok 9   
https://youtu.be/1zBckmdXYF4 

 

 

 

 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/TO5Cgxb7bGw
https://youtu.be/WesD0ZRxMFA
https://youtu.be/U-ZPLUSqMNQ
https://youtu.be/U-ZPLUSqMNQ
https://youtu.be/sMEKO4SNOLI
https://youtu.be/tK2hG0ghGs
https://youtu.be/a10QqJyzKig
https://youtu.be/uU47Hk9tO_M
https://youtu.be/Sq_2eSRYeXU
https://youtu.be/1zBckmdXYF4


 

 

 

 

12. 

 

 

 

 

26      

Nov. 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

Lanjutan 

Presentasi Tugas 1 : Program bermain untuk 

menstimulasi 6 aspek perkembangan anak 

 

1. Kelompok 10  

https://youtu.be/OTMYp2MEqRY 

 

2. Kelompok 11   

https://youtu.be/lgXOEZFILVE 

 

 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

 

13. 

 

 

 

 

03    

Des. 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 
Bermain dan Permainan AUD melalui 

pembelajaran STEAM dengan Bahan Loose Parts. 

 

1. Pengertian STEAM 

2. Tujuan dan manfaat 

 

 

 

Dosen. 

 
Ketua Prodi 

 

 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

14. 

 

 

 

 

10      

Des. 

 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

Lanjutan: 
Bermain dan Permainan AUD melalui 

pembelajaran STEAM dengan Bahan Loose Parts. 

 

1. Bahan-bahan yang dapat digunakan 

2. Cara Penataan/display bahan dan alat 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

15. 

 

 

 

24   

Des. 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

ACC program bermain melalui pembelajaran 

STEAM dengan media loose Parts (tugas 

karya UAS perorangan) 

1. Membuat RPPH 

2. Membuat display 

3. Video pembelajaran STEAM  pada 2-3 

orang AUD 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 
 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

16. 

 

Selasa 

 

14   

Jan 

2022 

 

 

 

 

13.00-15.00 

 

 

 

 

UAS 

Dosen 

 
Ketua Prodi 

 

 

Ketua Kelas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/OTMYp2MEqRY
https://youtu.be/lgXOEZFILVE


 


