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ABSTRAK 

Pendidikan sangat penting untuk mengembangkan keterampilan fisik dan 
spiritual, memungkinkan individu untuk mengeksplorasi pengetahuan, 
meningkatkan kreativitas, dan berinovasi. Pendidikan formal dan informal 
tersedia, dengan ilmu pengetahuan, teknologi, teknik, dan matematika 
(STEM), keterampilan membantu siswa memahami lingkungan mereka dan 
meningkatkan komunikasi. Media digital interaktif, seperti Smart Apps 
Creator, dapat meningkatkan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan pembuat aplikasi buku digital interaktif untuk siswa 
sekolah dasar menggunakan model 4D, yang dirancang menggunakan 
aplikasi interaktif multimedia, dapat dengan mudah digunakan oleh siswa 
dengan akses internet dan smartphone. 
Penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi buku digital interaktif, seperti 
kuis interaktif dan permainan pendidikan, bisa membuat siswa sekolah 
dasar belajar dan membuat mereka mengerti konten. Ini menunjukkan 
bahwa guru dapat mengatasi kesulitan siswa dengan menyediakan materi 
pembelajaran interaktif. 
Penelitian ini menyimpulkan bahwa penggunaan aplikasi buku digital 
interaktif, dapat mengonstruksi literasi digital siswa dan meningkatkan hasil 
belajar. Penelitian ini berfokus pada efektivitas menggunakan pembuat 
buku digital interaktif berbasis smart apps creator untuk mengonstruksi 
literasi digital. Hasil post-test dengan menggunakan t-tes. Diperoleh 
peningkatan nilai hal ini membuktikan bahwa uji efektivitas tercapai dengan 
baik, sehingga hipotesis nol (H0), dan hypothesis alternatif (Ha), 
menunjukkan perbedaan signifikan dalam hasil belajar siswa antara 
kelompok eksperimental dan kontrol. Hasilnya menunjukkan bahwa produk 
yang dikembangkan mampu meningkatkan pembelajaran siswa 
dibandingkan dengan mereka yang belajar dengan metode tradisional. 
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