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LATAR BELAKANG

   Setelah mengikuti workshop literasi digital ini para peserta menyatakan memperoleh pengetahuan berupa aplikasi baru Mobile
Seamless Learning (MSL) yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran anak yang menarik di rumah. MSL menjadi salah satu
model pembelajaran yang cocok digunakan terutama pada saat pandemic. Teknologi tidak hanya bisa digunakan untuk bermain
melainkan untuk belajar. dalam Aplikasi ini dirasakan praktis, menyenangkan dan bermanfaat sebagai media pembelajaran yang
menarik bagi anak-anak. Penelitian ini menghasilkan 5 (lima) temuan sbb :
Temuan pertama adalah tujuan para peserta untuk mengikuti worksop literasi digital, sejalan dengan Siswanto (1989 : 139) dan As’ad
(1987 : 64) yakni menambah atau mempertinggi kemampuan seseorang agar dapat mengembangkan pengetahuan, cara berfikir, sikap
dan keterampilan dalam melaksanakan evaluasi diri.
Temuan kedua tentang perkembangan tekonologi yang semakin maju.
Temuan ketiga bahwa Media pembelajaran MSL menjadi salah satu alat bantu yang digunakan oleh pendidik agar bisa menunjang
suatu keberhasilan proses belajar mengajar dengan menggunakan teknologi digital.
Temuan keempat tentang bahwa pemanfaatan gadget untuk pembelajaran  sangatlah penting. Selain itu perlunya pendampingan
orangtua dalam proses belajar. Untuk membuat pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan, penggunaan MSL harus sesuai
dengan karakteristik dan kebutuhan anak
Temuan kelima terdapat faktor pendukung yakni hardware dan software (aplikasi quiver, arloopa dan let’s read), sebagaimana
dinyatakan Diasti (2021). Sedangkan untuk faktor penghambat yang ialah faktor keterbatasan kuota internet, koneksi internet yang
lambat sebagaimana dinyatakan Rahmawati (2022), selain itu juga gambar-gambar yang masih berbayar pada aplikasi Quiver dan
Arloopa.

DAFTAR PUSTAKA 

     Penelitian ini menggali pandangan, tanggapan atau pemahaman Orangtua yang memiliki anak usia dini, setelah mereka mengikuti
Workshop Literasi Digital,  terhadap penerapan terhadap model pembelajaran Mobile Seamless Learning. Desain penelitian deskriptif
dengan pendekatan kualitatif. Subjek penelitian 3 (tiga) orangtua peserta Workshop Literasi Digital yang memiliki anak usia dini. Tehnik
pengumpulan data melalui observasi, wawancara dan dokumentasi. Tehnik analasis data menggunakan model Miles and Huberman,
yaitu yaitu datareduction, data display, dan conclusion drawing/ verification. 
    Penelitian ini menghasilkan 5 (lima) temuan. Temuan pertama adalah tujuan para peserta untuk mengikuti worksop literasi digital.
Temuan kedua tentang perkembangan tekonologi yang semakin maju.Temuan ketiga bahwa Media MSL menjadi salah satu alat bantu
yang digunakan oleh pendidik agar bisa menunjang suatu keberhasilan proses belajar mengajar dengan menggunakan teknologi
digital.Temuan keempat bahwa pemanfaatan gadget untuk pembelajaran sangatlah penting. Selain itu perlunya pendampingan orangtua
dalam proses belajar. Temuan kelima terdapat faktor pendukung yakni hardware dan software (aplikasi quiver, arloopa dan let’s read).
Sedangkan untuk faktor penghambat yang ialah faktor keterbatasan kuota internet, koneksi internet yang lambat, selain itu juga gambar-
gambar yang masih berbayar pada aplikasi Quiver dan Arloopa.
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PEMBAHASAN

   Desain penelitian ini adalah penelitian deskriptif
dengan pendekatan kualitatif. Subjek penelitian
pada penelitian ini adalah 3 (tiga) orangtua peserta
Workshop Literasi Digital yang memiliki anak usia
dini. Tehnik pengumpulan data melalui observasi,
wawancara dan dokumentasi. Tehnik analasis data
di lapangan menggunakan model Miles and
Huberman, yaitu datareduction, data display, dan
conclusion drawing/ verification.
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    Rogers dan Price (2009) menyatakan sejumlah keunggulan teknologi
bergerak dalam penerapan Seamless Learning, yaitu dapat meningkatkan
motivasi pembelajar; meningkatkan kontribusi pembelajar dalam aktifitas
belajar dan mengembangkan proses sosial dan kognitif pembelajar serta
membuka wawasan pembelajar terhadap macam-macam informasi.
Orangtua selain guru dituntut untuk proaktif dan adaptif dengan berbagai
model pembelajaran terbaru terutama yang menggunakan teknologi.
Namun orangtua berhak untuk menilai apakah model pembelajaran Mobile
Seamless Learning efektif layak diterapkan untuk anak usia dini. Penelitian
ini menggali pandangan, tanggapan atau pemahaman Orangtua yang
memiliki anak usia dini terhadap penerapan terhadap model pembelajaran
Mobile Seamless Learning. 

   Orangtua memiliki persepsi yang berbeda tentang
penggunaan MSL setelah mengikuti workshop literasi
digital. Penggunaan MSL ini sangatlah berpengaruh
untuk pendampingan anak belajar dirumah. Dengan
menggunakan beberapa aplikasi MSL yaitu Arloopa,
Quiver dan Let’s read. Maka Pembelajaran anak
dirumah menjadi lebih menarik. Rata-rata respons yang
yang didapat setelah menggunakan ketiga aplikasi
tersebut sangatlah positif. Anak sangat tertarik dengan
fitur-fitur yang disediakan pada aplikasi.

    Terima kasih kepada LPDP (Lembaga Pengelola Dana Pendidikan)
Kemenkeu dan Dirjen Dikti Kemendikbud Ristek Dikti melalui Dana
Hibah Riset Mandiri No Kontrak :074/E4.1/AK.04.RA/2021, sehingga
Peneliti dapat terlibat di dalam Penelitian Payung “Mobile Seamless
Learning: Model Pengembangan Kemampuan Literasi Membaca
Anak Usia Dini dalam Merdeka Belajar”. Terima kasih kami haturkan
pada  FIP UMJ Prodi PG-PAUD, Dosen Pembimbing, Kaprodi
PGPAUD, dan PP-GPMB sebagai mitra penelitian serta rekan-rekan
dalam Penelitian Payung, juga keluarga yang telah mendukung dalam
penyelesaian riset.

DOKUMENTASI  PENGGUNAAN 
APLIKASI  MSL

QUIVER ARLOOPA LET'S READ


